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1. ;Qué es Diseno?

Disefio de Software
Diseio: hacer o concebir un plan. Critica a las . ..
Disefio y. . .
El Proceso de. ..
» £/ Diseno es conciente. Sabemos cuando algo “estd bien disenado” o no. Andlisis de . ..

.~ v~ . . Disefio a Nivel. ..
» El Disefio se centra en el humano. Se disefia en un espacio de alternativas

. Disefio.. .
conformado por valores humanos y recursos limitados. eene

Arquitectura y . . .
» E/ Diseno es una ‘“conversacion” con los materiales. Disenar implica ————
siempre un medio de construccién, donde la nueva tecnologia trae consigo
nuevos dominios de diseno.

= E/ Disefio es creativo. La habilidad del disefiador no puede reducirse a un
conjunto de métodos, y no puede aprenderse en cursos curriculares que
sirven para ciencia o ingenieria.

» E/ Disefio es comunicacion. Los artefactos disefiados comunican contenido
y significado.
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2. Diseno de Software

El Disefio de Software se ocupa de definir la forma y funcién de un sistema de
software, asi como la estructura de los procesos que produce tal sistema.

Diseno
(Sintesis)
Funcion Forma
2 Solucion
(Problema) Analisis ( )
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2.1. Ingenieria de Software (1960s)

El disefio de software es visto como un proceso formal de definir
especificaciones y derivar un sistema de ellas.

» El resultado del disefio es un producto (artefacto, maquina, sistema).

= El producto se deriva de las especificaciones dadas por el cliente. En
principio, con suficiente conocimiento y poder de cémputo, esta derivacién
puede automatizarse.

= Una vez que cliente y disefiador han acordado las especificaciones, hay
poca necesidad de contacto entre ellos hasta la entrega del producto.
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2.2. Diseiio centrado en el Humano (1980s)

El diseno de software es entender el dominio de trabajo en el cual las personas
interactian con computadoras, realizando programacién para facilitar la
actividad humana.

= El resultado de un buen disefio es un cliente satisfecho.

= El proceso de disefio es una colaboracién entre disefiadores y clientes. El
disefio evoluciona y se adapta a sus preocupaciones cambiantes, y el

proceso produce una especificacion como producto intermedio importante.

= Cliente y disefiador estan en constante comunicacién durante todo el
proceso.
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3. Un analisis a estas aproximaciones a
DiSEﬁO de SOftware i Qué es Disefio?

Disefio de Software

= El proceso tradicional propuesto por Ingenieria de Software, al enfocarse Disefio y

en un sistema de software y sus especificaciones, pierde de vista las

. A ) El Proceso de. ..
necesidades comunes y acciones de las personas involucradas en su uso.

Andlisis de. . .

s Como estd actualmente constituido, el Disefio centrado en el Humano Disefio a Nivel. . .
carece de formalismos y es incapaz de conectar sistematicamente entre las Disefo. ..
necesidades del usuario y la estructura del software. Arquitectura y . ..

Resumen: puntos. . .

Por lo tanto:

Una disciplina de disefio de software debe entrenar a quienes la
practican para ser observadores expertos del dominio de accion en el
cual una comunidad de personas labora, de tal manera que los
disefiadores puedan producir software que asista a las personas de la
comunidad para realizar mds efectivamente sus acciones
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4. Diseno y Arquitectura de Software

¢ Qué es Disefio?

Disefio de Software

Aun cuando el disefio de software es una practica inherentemente complicada e Critica 2 las. ..
irregular, el punto de vista de la arquitectura permite organizarlo en forma de

un proceso con caracteristicas establecidas e identificables. EET

Andlisis de. ..

.~ ) . Disefio a Nivel . . .
= El diseno de software es, predominantemente, una mezcla ecléctica entre

lo racional y lo intuitivo. Desde el punto de vista de la arquitectura, puede
considerarse como el proceso de desarrollo intuitivo de conceptos
racionales, basado en actividades de andlisis de alcances (scoping),
particidn, agregacion, integracion y certificacién. Estas actividades se
repiten una y otra vez a lo largo de todo el proceso.

Disefio. . .
Arquitectura y . . .

Resumen: puntos. . .

= El diseno de software gira alrededor de la creacién de documentos. En
arquitectura, tales documentos describen modelos como resultados de
cada paso del proceso.

= Como el disefio de cualquier sistema complejo, el diseiio de software es
inherentemente incierto. Al comenzar, en general es poco claro cual serd el
resultado final. La arquitectura organiza al disefio como una progresion
continua, dirigida a reducir o controlar (pero no eliminar) la incertidumbre.
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5. El Proceso de Diseno en
Arquitectura de Software

un problema
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i
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{ Sistema apropiado }
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6. Anadlisis de Requerimientos

Necesidad de solucionar
un problema

Revisar la
necesidad

Declaracion de
necesidades

Especificar
requerimientos

Especificacion de
requerimientos
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7. Diseno a Nivel Sistema
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Desarrollo de Analisis Sintesis
conceptos (Particion) (Agregacion)
Especificacion de Especiﬁcaeion
requerimientos del sistema
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8.

Diseno Detallado, Integracion y
Pruebas del Sistema

Especificacion del
Sistema

BLOQUE A
Diseno detallado,
implementacion
revision y
verificacion

BLOQUE B
Diseno detallado,
implementacion
revision y
verificacion

BLOQUE N
Diseno detallado,
implementacion
revision y
verificacion

Especificacion de
Requerimientos

—

Integracion y prueba
del sistema

Plan de Pruebas

Prototipo
del sistema

Ingenieria de
Software

¢ Qué es Disefio?
Disefio de Software
Critica a las. . .
Disefio y. . .

El Proceso de. ..
Andlisis de. . .

Disefio a Nivel. ..

Disefio. ..
Arquitectura y . . .

Resumen: puntos. ..



http://www.ciencias.unam.mx/latex

9. Arquitectura y Patrones de Software

El proceso de disefio de software puede desarrollarse entre dos extremos: desde
un disefio intuitivo, creativo, “inspirado”, hasta un diseno formal, racional y
sistemdtico. El paso de uno a otro se logra a través de una larga experiencia.
Tras una larga experiencia, los disefiadores eventualmente desarrollan y manejan
patrones comprobados de funcién y forma.

Un Patrén es una descripcién que relaciona una solucién (forma) que
resuelve un problema (funcién) general de disefio en un contexto
particular.

= Inicialmente propuestos en la arquitectura de edificios (C. Alexander, A
Pattern Language).

= Basados en la observacién de ciertas estructuras y temas recurrentes y
perdurables a través de diferentes aplicaciones y sistemas de software.

= Representan un esfuerzo para catalogar y comunicar estructuras de
software, con el fin de crear manuales de soluciones probadas a problemas
comunes.
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0.1. Patrones de Software

Un Patrén de Software se refiere a una configuracién o forma de software que
realiza una funcién de una manera especifica, y que se relacionan entre
si dentro de un contexto dado.

Un patrdén de software puede ser descrito mediante los siguientes puntos:

1. Nombre.

2. Resumen.

3. Descripcién del contexto (“fuerzas”) y el problema.

4. Descripcién de la solucidn ( “estructura”, “participantes”, dindmica” e
“implementacién”).

5. Discusién de la resolucién de fuerzas (nuevo contexto).

6. Descripcion de como se relaciona el patrén con otros patrones.
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10. Resumen: puntos importantes...

¢ Qué es Disefio?

1. El Diseno de Software se ocupa de definir la forma y funcién de un sistema Disefio de Software
de software, asi como la estructura de los procesos que produce tal i e L
sistema. Disefio y. . .

2. El Disefio en Arquitectura de Software busca un punto intermedio entre un El Proceso de....
proceso formal de definir especificaciones para derivar un sistema y AN Gl
entender el dominio de trabajo en el cual las personas interacttian con Disefio a Nivel. ..
computadoras. Disefio.....

. . . . e~ Arquitectura y . ..
3. El punto de vista de la Arquitectura permite organizar al Diseiio de

Software en forma de un proceso con caracteristicas establecidas e
identificables.

Resumen: puntos. . .

4. El proceso de disefo en Arquitectura de Software consiste en un Analisis
del Problema, un Diseno a Nivel Sistema, un Diserio Detallado, e
Integracién y Pruebas del Sistema.

5. La Arquitectura de Software da especial preponderancia a los dos primeros
pasos.

6. En cada paso, se generan documentos que describen en forma cada vez
mas especifica el sistema a desarrollar.

7. Los Patrones de Software capturan experiencia de disefio de software, y
pueden utilizarse a lo largo del proceso de diseno de software.
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